Lars Hansen Redigering december 2019

Videoeffekter

Forord

Malet med skriftet er at inspirere mig selv og ogsa gerne mine GFV-klubkammerater
til at anvende de omtalte effekter, der har indflydelse pa lys, kontrast og farvetone.

Da jeg selv anvender MAGIX VIDEO PRO X, har jeg brugt funktioner og illustrationer
fra dette program for at tydeligggre, hvad jeg omtaler.

Lidt fakta

Justering af hvidbalance

Kameraer er normalt forsynet med auto hvidbalance, samt mulighed for manuelt at
indstille hvidbalancen til dagslys, kunstlys eller udfgre en sakaldt one shot indstilling
af hvidbalancen.

One shot hvidbalance er en optagelse af en hvid eller naturlig gra flade, fx et stykke
A4 papir, teet pa motivet.

Det vil sige, at kameraet og motivet skal placeres hvor de skal bruges,
skudretningen, belysning og eller motiv ma ikke efterfglgende flyttes.

| praksis er det ofte umuligt fordi kameraafstand, skudretning og belysning meget
ofte skifter under optagelserne, men heldigvis kan man korrigere for mindre
hvidbalancefejl.

Hvis man skal optage med flere kameraer, bgr man vide, at kun med 2 kameraer af
samme fabrikat og samme model, far man ens billeder med de samme
kameraindstillinger.

Det betyder, at 2 forskellige kameraer indstillet til samme hvidbalance, giver
forskellige farvenuancer, som man sa efterfglgende ma korrigere for.

Man bgr under alle omstandigheder indstille hvidbalancen, det giver trods alt
mindre forskelle i optagelserne.
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Framerate

Hvis man overhovedet kan indstille framerate (billeder pr. sekund) bgr man normalt
optage med 25 billeder i sekundet (PAL-standard), hvilket i praksis giver naturlige
bevaegelser pa lerredet.

Grunden til lige at benytte 25 er fordi den europziske netfrekvens er 50 og
framerate skal ga op i frekvensen for at undga blink i optagelserne.

Framerate skal derfor vaere enten 25, 50 eller 100.

Det xldre NTCS system anvendes hvor man har en netfrekvens pa 60, og derfor
benyttes framerates pa 30, 60 eller 120

Der er egentlig kun ngdvendigt at bruge framehastigheder over 25, hvis man gnske
en meget realistisk zoom

Pal er teknisk set et bedre system end NTCS, men specielt i USA ville en overgang til
PAL vaere en ret stor udgift fordi der var sa meget der sa skulle udskiftes, og derfor
beholdt man NTCS.

Jeg har hgrt mange naevne, at hvis man andre framerate i redigeringsprocessen, fx
fordi man har ramateriale optaget med forskellig framerates, sa har man et problem
fordi redigeringsprogrammet sa enten skal gge eller formindske antallet af frames,
hvilket betyder at enkelte frames fordobles eller kasseres.

Jeg har imidlertid flere gange gjort dette, fx fa 30 til 25, og jeg har ikke selv kunnet
se problemer i den efterfglgende redigerede film.

Lukketid

Lukketiden kan i sagens natur ikke blive langsommere end framerate, og det vil sige
at med en framerate pa 25 kan lukketiden ikke bliver langsommere end 25 (1/25 s),
hvilket i praksis er en ret langsom lukketid.

Meget normalt indstilles lukketiden til det halve af framerate, sa hvis framerate er
25 bgr lukketiden indstilles til 50 (1/50 s).

Hvis man i redigeringsprocessen gnsker at anvende slow eller fast motion, kan dette
gores indtil ca. en faktor 4 op eller, ned uden at det virker teknisk forkert at se pa.

Steady shot

Hvis man ikke bruger stativ, bgr man indstille kameraet til Steady shot, hvilket
betyder at automatikken i kameraet stabilisere optagelsen, sa den ikke ser rystet ud.
Denne funktion er blevet rigtig god i mange kameraer, sa optagelse ud af et
bilvindue ser ganske naturligt ud.

Omvendt skal Steady shot ikke bruges hvis man skal panorere med et stativ.

Mit eget kamera kan maerke om kameraet er pa stativ og slar sa selv Steady shot fra.
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Arbejdsgang

Jeg vil anbefale at man fglger en arbejdsgang for at minimere arbejde i et
filmprojekt.

Jo st@rre projektet er, jo vigtigere er det med en arbejdsgang.

Fx havde vi i projektet GFV Dokumentar 6 forskellige scener:

e 1 udendgrs scene omhandlende ankomst til Skovbrynets Skole.
e 5indendgrs scener i henholdsvis kaffestuen, studiet, redigeringslokalet,
ungdomsklubben og biografen, alle omhandlende forskellige aktiviteter i GFV.

Viredigerede hver scene for sig, gemte de 6 redigerede scener i et tabsfrit
filmformat og farst derefter satte vi de 6 scener sammen til én film.

Redigering af en scene

Er der speak til den pageldende scene, indszetter jeg den som det fgrste i timeline,
fordi klipningen skal passe med den indtalte speak.

Dernaest indseetter jeg de klip der skal bruges i timeline og grovklippe dem.

Selv om der kun er brugt et kamera, skal lys, kontrast og farvetone justeres sa godt
som muligt og det kan passende ggres pa det fgrste klip.

Efterfglgende kopieres justeringen over pa alle de andre klip fra samme kamera,
men alt efter om lysforholdene var/blev eendret fra indstilling til indstilling, ma lys,
kontras og eller farvetone sndres Igbende.

Er der optagelser fra andre kameraer kan man ikke bare overfgre justeringen fra det
ferste kamera til de andre kameraklip, det gar neeppe godt, men der er andre
metoder.

En metode er at justere lys, kontrast og farvetone i fgrste klip fra kamera 2,

sa det passer med klippene kamera 1.

Dernaest kopieres resultatet til de gvrige kamera 2 klip som naevnt ovenstaende.

En anden metode er at bruge Shot Match metoden, mere om den senere.

Nu er det tid for finklipning af scenen og tilfgjelse af andre videoeffekter.
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Anvendelse af MAGIX videoeffekter

| det fglgende er de videoeffekter der kan a&ndre belysning og farvetone i
MAGIX VIDEO PRO X listet i den raekkefglge MAGIX har givet dem i
redigeringsprogrammet.

Ligegyldigt hvilken effekt du vil anvende, skal klippet du vil korrigere vaere markeret,
og afspilningsmarkgren begr placeres det sted i klippet der er bedst egnet for
korrektionen.

OBS! Veer opmaerksom pa, at hvis der er vaesentlige aendringer i klippets belysning
og kontrast, vil dine korrektioner formentlig give et darligt resultat andre steder i
klippet.

Dette kan rettes lidt op ved at opdele klippet i flere klip med et vist overlaeg mellem
klippene.

Klippene sattes sammen med crossfades sa overlaeggene passer sammen, (samme
totale kliplaengde).

I MAGIX kan Key frames ikke anvendes i funktionsblokken Videoeffekter bortset
fra Speed.
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Brightness & Contrast (Lysstyrke & Kontrast)

All
*  Title editing
T ithe editing
imecode
ideo effects
& color
® Color conection
. Levels
.. LAB calor
low

Broadcast Color

EGAS Video Stabilization
¢ Miask Generator

Cookie Cutter

¥ Sharpness

aussian Blur
2 speed
hot match
5% probAD Mercalli 2.0
General options

*  ViewfAnimation

"5 sizefPosition

n

™ CamerafZoom shot

Du kan justere det markerede klips lys og farvetoner med kurven gverst i
funktionsbilledet, traek blot med et museklik i kurven.

Alt efter hvor pa kurven du tager fat, kan du a&ndre i low light, mid light eller high
light belysningen, du kan fx lave en S-kurve.

Lige under kurven kan du velge om det skal vaere alle 3 farver samtidig, eller rgd,
gron eller bla hver for sig.

Du kan justere lysstyrke og kontrast med skyderne Brightness og Contrast.

Nederst i funktionen er der en Gamma skyder, hvor du kan vaelge mellem low light,
mid light, eller high til at styre billedets gravaerdi (lysmangde)

En HDR gamma skyder, der lysner de mgrke omrader og en HDR blur skyder, der
giver lidt slgr i overgangene mellem mgrke og lyse omrader.

Alternativt kan du prgve Auto-exposure, der i mange tilfeelde ggr et godt stykke
arbejde.
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Color (Farve)
Import E Templates Audio

All <« Color

*  Title editing

T Title editing Saturation

Timecode

v  Video effects White balance White point
1M  BrightnessfContrast
“8 color correction
Ul Levels
1 LABE Color
4l Glow
] Broadcast Color
Chroma key
VEGAS Video Stabilization

| fiask Generator
B cookie Cutter
L At Filter

Lens Flare

Add Noise

:@I Distortion Red Eye Removal

2

Som i Brightness og Contrast kan du bruge en Auto color knap der stort set svarer til
Auto- exposure.

Var opmaerksom pa at Auto color ikke kun juster farvetonen, men ogsa exposure,
og hvis du ikke allerede har brugt knappen i Brightness & Contrast, vil den ogsa lyse
blat hvis du bruger Auto color. Hvis du resetter Auto color,

resettes ogsa Auto- exposure

| Color er der mulighed for at korrigere for en forkert hvidbalance.

Tryk pa knappen White point og musemarkgren forvandles til et gjendrabeikon som
du placere i programvinduet pa noget der skal veere hvidt eller naturlig grat og vupti
er hvidbalancen sndret.

Det er dog ikke sikkert at farvetonen passer og det kan du prgve at korrigere for
med farvehjulet eller de 3 farveskydere.

Du kan maette farverne mere eller mindre med Saturation skyderen.
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Color correction (Sekundaer farvekorrektion)

Import Templates Audio

All v ¢ Color correction

Foreground selection mode

Title editing o

Title editing
05 Timecode
Video effects

Brightness/Contrast

LAB Color

9| Glow
Color angle 0.00 Colorangle 0.00 Color angle
bt @
Chroma key Correction level 0.00 Correction level 0.00 Co ion level
ot ®
VEGAS Video Stabilization Saturation 128.00 Saturation 128.00 Saturation
@ @ @

Broadcast Color

448 ask Generator

Color correction kan lidt af det samme som Color, men her er der 3 farvehjul og 3
saet skydere for henholdsvis skyggeomrader, midt tone omrader og hgjlys omrader.
Det specielle er, at man kan markere en genstand, fx en rgd blomst, men vaer
opmaerksom pa at alle steder i billedet med den samme farve bliver markeret.
Markerede farveomrader benavnes forgrund, resten af billedet er baggrund og hele
billedet benaevnes Mater.

Efterfglgende vaelges om man vil &ndre i Master, forgrund eller i baggrund, og det
gor man sa med farvehjulene, fx kan den r@de blomst ggres bla.

F@rst markeres forgrunden med en markering af Add og dernaest med valges farven
med musen.

Dernaest markeres punktet Foreground og farvehjulene eller skyderne anvendes.

Du kan korrigere baggrunden med en markering af Background.

Du kan korrigere farvetonen i hele billedet ved at markere punktet Master Du kan
fierne noget markering med en markering af Extract og resette med et tryk pa
knappen Reset selection.
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Levels

Levels er et korrektionsfilter som bruges til at justere farve og lys i en video.

Ved at matche din original med dit output (efter brug af Levels), kan du ret praecist
kompenserer, for forskelle og dermed standardisere dit videooutput signaler.
Dette er en meget effektiv metode til forbedring det totale omrade af farver og
forbedring af den overordnede kvalitet af en video.

~

f;‘:-l Brightness/Contrast

$ Color correction

&, LAB Color

el Glow
Broadcast Color
Chroma key

VEGAS Video Stabilization

task Generator

@verst finder du Channel, hvor du vaelger den kanal du gnsker at justere (rgd, gron,
bla eller alfa kanalen), eller juster alle, som svarer til at juster lysmangden.

Juster Input start- og Input end-skyderne, svarende til at du vaelger de mgrkeste og
lyseste veerdier i kildemateralet.

Juster tilsvarende Output start og Output end.

Brug skyderne til at justere de mgrkeste og lyseste vaerdier for filmens output.

For optimal kontrast skal du lade skyderne sta pa 0 og 100.

Gamma kompensere for forskel i lys mellem forskellige kilder og korrigere for
lysvaerdien i output.
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LAB Color
Import ffects Templates Audio

LA v €< LAB Color

- .
& color Lightness .'

o .
“4 Color correction

Channel a .

Levels

l
iy
i LA Colov Channel b .

I Glow

&1 Broadcast Coloy D Invert Luminance
Ch k
roma ey Desaturate .

VEG AS Video Stabilization

Mask Generator

Med denne funktion kan du manipulere med farver i LAB farveomradet, hvor du
kan:

Korrigere lysstyrken uden at eendre pa farverne.
Invertere lysstyrken uden at aendre pa farverne.

Zndre farve uden at ndre lysstyrken.
Hgj kvalitets fjernelse af farver og invertere sort hvide billeder.

Zndre delmangder af farver uden indflydelse pa modsatte farver.
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Glow

Marker et klip, tryk pa Apply effect knappen og du far nedenstaende billede.

All

@ U LunCLun

Ul Levels

& LAB Color

Broadcast Color
1 Chroma key
™ VEGAS Video Stabilization

4 Mask Generator

Hvis du har den glow farve du gnsker i dit originalklip, kan du klikke pa
gjendrabeikonet og hente farven.

Alternativt kan du klikke pa farvefeltet lige til hgjre for gjendrabeikonet (her en rgd
firkant) og du far et lille vindue, hvor du kan valde den (her er valgt rgd).

Indstil det glow udseende du gnsker med skyderne Glow percent, Intensity og
Suppression.

Original Glow effekt
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Broadcast color

PC monitorer kan vise op til 16 millioner farver, medens TV stort set kun kan vise 2
millioner farver.

Denne forskel betyder, at du kan fremstille farver i dit redigeringsprogram som
raekker ud over evnen i dit TV, fra farvevariationer til bemaerkelsesveerdige
spogelseseffekter.

Broadcast color kan bruges til at justere lysstyrke og croma vaerdier, hvor farve
maske er et problem, specielt med titler still billeder.

Marker klippet, Klik pa Apply effect knappen og du far nedenstaende billede.

v << Broadcast Color

~

Chroma key
VEGAS Video Stabilization
ask Generator
Cookie Cutter
@l Art filker
Lens Flare
Add Noise
stortion
§ Sharpness
Unsharp filask
Gaussian Blur
Speed
shot match
proDAD Mercalli 2.0
General options
*  View/Animation

',":.‘ SizefPosition

Il Section

CamerafZoom shot

Rotation/iiirror

<lf Lens correction

Luma/Chroma/Composite Min/Max:

Indsaet minimum og maximum vaerdier for lysstyrke, farve og sammenszet og traek
Smoothness skyderen for at kontrollere hvor blgdt belysningsveerdierne bliver
blandet.

Brug 7.5 IRE afkrydsningsfeltet, hvis du gnsker veerdien 7.5 for farven sort, som det
gores i USA for NTSC video.

Studio RGB: Begraenser RGB vaerdier til studiestandarden 16 — 235
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Croma Key

Croma Key bruges til at mikse en baggrunds video og en forgrundsvideo sammen.
Bemaerk, at baggrundsvideoen ska placeres i sporet lige over forgrundsvideoen, fx
spor 1 til baggrundsvideoen og spor 2 til forgrundsvideoen.

Import E Templates Audio

All v 4 Chroma key

. Levels
& LAB Color
4 Glow
Broadcast Color
Alpha
VEGAS Video Stabilization
¢ Mask Generator

Cookie Cutter

L% Art Filter

Lens Flare

Add Noise

Modes

Stamp betyder, at forgrundsbilledet stemples ind i baggrundsbilledet og det har
selvfglgelig kun mening hvis forgrundsvideobilledet kun udger en del af totalbilledet.
Denne positionering formindskelse ggres normalt med Position/Size i
bevaegelseseffekter.

Color betyder, at en farve i forgrundsbilledet ggres gennemsigtig, ved at veelge
denne farve med en pipette i programvinduet.
Du kan bruge Threshold-, Fade range- og Antispill-skyderne til at fintune resultatet.

Mix bruges til at mikse 2 videoer sammen baseret pa deres lysvaerdier.
Med skyderen Video level, kan du bestemme hvor tydeligt forgrundsbilledet skal sta.

Colors to be hidden

Farverne grgn, bla, sort og hvid kan ggres gennemsigtige ved at klikke pa en af
farveknapperne.

Det ggr det muligt at placere f x en person optaget pa en baggrund af samme farve
pa baggrundsvideoen.
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Metoden kaldes normalt for green screen.
Du kan bruge Threshold-, Fade range- og antispill-skyderne til at fintune resultatet.

Med Waterknappen bliver kun konturerne af baggrundsvideoen mikset, hvilket
resulterer i en slags vandeffekt.

Alfaeffekten bruges til at styre en cross- fading effekt mellem 2 andre videoer pa
nabosporene.

| alle de sorte omrader af alfa-videoen fades topvideon ind, og i de hvide dele af
videoen fades den nedre video ind.

Gratoneomraderne i alfavideoen fader bade top- og bundvideoerne ind som et miks
af de 2 videoer.

| tilfaelde af farver i alfavideoen bruges disse til kontrolformal.
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Shot match

Specielt ved redigering af optagelser med to eller flere kameraer kommer man ofte
ud for at skulle matche lys og farvetone i klippene med hinanden for at fa et
ensartet resultat.

Farst sgrger man for at et "master” klip bliver lys og farvekorrigeret sa optimalt som
muligt, og herefter bruger man dette klip som kilde til at fa klippene fra de andre
kameraer til at matche.

Det burde veere til straekkeligt at anvende Shot match én gang pr. kamera der er
brugt pr. scene og dernaest kopiere dette resultatet fra klip til klip. Det er hurtigere
end at anvende Shot match pa alle klippene et efter et.

Aben videoeffekten Shot match og klik p& Start comparison mode, hvilket indstiller
kildemonitoren (hgjre monitor) til preview tilstand.

All w < Shot match

Title editing )
Start comparison mode
Video effects

Select frames
BrightnessfContrast

Color

Color corvection Enhance manually

Match shot

Levels

Sa veelger du et kildebillede fra progranmonitoren (venstre monitor) og et
malbillede i kildemonitoren (hgjre monitor).
Kun kildebilledet skal vaere markeret.

Klik pa knappen Match shot for at overfgre kildebilledet karakteristika til malbilledet

Tip: klik pa fluebenet foran Shot match knappen for at skjule matchet og nok en
gang for at fa det vist pa ny.

Alternativt kan du bruge Shot match manuelt ved at sxtte et flueben i Enhanse
manually

Denne funktion kan ogsa bruge denne sammenlignings funktion i manuel justering,
som du aktivere med knappen Enhance manually.

Valg en farve med pipetten som skal matche en farve fra kildemonitoren og |
malmonitoren veelges den farve der skal erstattes af MAGIX.
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Tip: klik pa fluebenet foran Shot match knappen for at skjule matchet og nok en
gang for at fa det vist pa ny.

Tip: Du kan erstatte farve via manuel uden fgrst at have gennemfgrt en Shot match.
Shot Match virker bedst under fglgende betingelser:

e Den samme scene er blevet optaget med forskellige kameraer.
e Den samme scene er blevet optaget under forskellige lysforhold.

Hvis du veelger flere farve som malfarver er det den sidst valgte der anvendes.

Resterende videoeffekter

De MAGIX videoeffekter der har vaeret omtalt indtil nu, er alle effekter der har med
a&ndringer i lys, kontrast og farve at ggre.

Der er mange flere videoeffekter, se nedenstaende, men her vil jeg henvise til
manualen

e Vegas video stabilization
e Mask generator

e Cookie cutter

o Artfilter

e Lensflare

e Add noise

e Destortion

e Sharpness

e Unsharp Mask

e Gaussian Blur

e Speed

e PRODAD Mercalli 2.0
e PRODAD Mercalli 4.0

Derudover er der effekter omhandlende View animation, 360 grader video,
Stereo 3 D, Audio, samt en del andre effekter.
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